Projektor

|(Bitte hier klicken, wenn Thr Projektor einen leistungsstarken Filter hat.) |

Uber das Benutzerhandbuch

Bitte lesen Sie das Benutzerhandbuch durch, um eine richtige Benutzung des Projektors
sicherzustellen und seine Funktionen auszunutzen.

Bewahren Sie danach das Benutzerhandbuch an einem sicheren Ort fiir einen spéteren
Gebrauch auf.

Leistungsmerkmale

Schones, schickes Design

Fiir schwierige Umgebungen geeignet

Seitlich auswechselbare Lampe

Seitlich auswechselbarer Filter

Schnelles Ausschalten

Fortschrittliche Diebstahlschutzfunktion

Fiinf automatische Funktionen (autom. Suche, autom. Synchronisierung, autom.
Decke, autom. Trapezkorrektur und autom. Filterwarnung)

Sieben Anzeigemodi (Natiirlich, Kino, Tageslicht, Griine Tafel, Weille Tafel, Schwarze
Tafel und Benutzer.)

9. Integrierter 8W-Lautsprecher

10. Logoaufnahme

11. Standbildfunktion

12. Digitale Zoomeinstellung
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Der Inhalt dieses Handbuchs kann ohne Ankiindigung gedndert werden.
Alle Rechte vorbehalten.
Ausgabe 0809.10 01
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Packungsinhalt

Lieferumfangpriifliste (Bitte hier klicken, wenn
Stellen Sie bitte sicher, dass die folgenden Artikel mitgeliefert Im Projektor einer'l
sind. Wenden Sie sich umgehend an Thren Handler, falls irgendein ~ [l€istungsstarken Filter hat.)

Artikel fehlt.

1. Projektor 2. Computerkabel

3. Netzkabel 4. Schnellstartanleitung

5. Gebrauchsanleitung-CD 6. Fernbedienung
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(Optional)

[ ] Fernbedienung [ ] Fernbedienung

[ ] USB-Kabel (1,5m) [ ] RS232-Kabel

[] Schutztasche

3-B



Der Projektor wurde gemél den neuesten Sicherheitsnormen fiir Informationstechnikanlagen
konstruiert und gepriift. Es ist dennoch wichtig die in diesem Handbuch sowie auf dem Gerit
befindlichen Anweisungen zu befolgen, um einen sicheren Betrieb dieses Produkts zu gewihrleisten.

/\ WARNUNG / VORSICHT

1. Wenn ein Problem auftritt -Stellen Sie den Projektor nicht in einen mit
-Wenn das Gerit Rauch oder komischen Geruch ~ Fliissigkeiten gefiillten Behélter.

abgibt, kann die weitere Benutzung des Gerdtes 4 Wenn Sie Verbindungen vornehmen, achten

Elilheinem Brand oder elektrischen Schlag Sie bitte darauf, dass das Anschlussstiick des
ren.

-Wenn der Projektor kein Bild, keinen Ton oder
verzerrten Ton abgibt, ziehen Sie bitte u.U.
sofort das Netzkabel aus der Steckdose heraus.
Nachdem Sie sichergestellt haben, dass das
Gerat nicht mehr weiter arbeitet, nehmen Sie
bitte mit Threm Héandler fiir eine Reparatur
Kontakt auf.

Versuchen Sie niemals in eigener Regie eine
Reparatur auszufiihren. Es ist gefdhrlich.

2. Was Sie tun sollten:
-Stellen Sie den Projektor auf einen stabilen
horizontalen Untergrund.
-Stellen Sie den Projektor an einen kiihlen
Ort und stellen sicher, dass es ausreichende
Beliiftung gibt.
-Nehmen Sie mit IThrem Héndler Kontakt auf,
bevor Sie eine besondere Installation wie z.B.
Anhingen an eine Decke vornehmen.

3. Was Sie nicht tun sollten:

-Stellen Sie den Projektor nicht auf einen
unstabilen, schragen oder vibrierenden
Untergrund wie z.B. einen wackeligen oder
schragen Stinder.

-Bedecken Sie die Liiftungséffnungen
des Projektors nicht. Halten Sie einem
Mindestabstand von 20 cm zwischen dem
Projektor und anderen Gegenstidnden wie z.B.
Waiinden.

-Stellen Sie den Projektor nicht auf
Metallgegenstande.

-Stellen Sie den Projektor nicht auf einen
Teppich, ein Kissen oder ein Bett. Stellen
Sie den Projektor nicht unter direkte
Sonneneinstrahlung oder in Ndhe von warmen
Gegenstinden wie z.B. Heizkorpern.

-Stellen Sie keine Gegensténde in die Ndhe
des Objektivs oder der Liiftungsoéffnungen des
Projektors oder auf den Projektor.

-Stellen Sie keine Gegensténde, die in den
Projektor eingesaugt werden oder in den
Liiftungsoffnungen stecken bleiben konnen, in
die Néhe des Projektors.

-Verwenden Sie den Projektor nicht, wenn er

kein Bild, keinen Ton oder einen verzerrten Ton

abgibt.

Kabels zu dem zu verbindenden Anschluss
passt. Ziehen Sie unbedingt die Schrauben an
den Anschliissen fest.
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Der Projektor sowie das Zubehor darf weder
auseinandergebaut werden noch modifiziert
werden.

6. Achten Sie darauf, dass die Kabel nicht
beschidigt werden. Verwenden Sie kein
beschadigtes Kabel.

7. Verwenden Sie passende bzw. entsprechend
konstruierte Zubehorteile. Wenden Sie sich an
Thren Handler, wenn Sie Kabel mit anderen
Léngen benotigen.

8. Achten Sie darauf, dass die Gerite mit den
richtigen Anschliissen verbunden werden.
Eine falsche Verbindung kann zu einer
Funktionsstérung oder einem Schaden an
dem Gerit und dem Projektor fithren.

9. Blicken Sie nicht in das Objektiv, wenn die
Lampe eingeschaltet ist.

Blicken Sie nicht in das Objektiv, wenn die
Lampe eingeschaltet ist. Das starke Licht kann
das Sehvermogen beeintréchtigen. Besondere
Vorsicht ist beim Verwenden des Gerétes bei
Anwesenheit von Kindern geboten.

10. Der Projektor gibt starkes Licht ab, wenn er
eingeschaltet ist. Blicken Sie weder in das
Objektiv noch in das Innere des Projektors.

Stellen Sie den Projektor nicht seitlich,
um ein Bild zu projizieren.

NICHT
SEITLICH
Stellen Sie den Projektor nicht auf den
Kopf, um ein Bild zu projizieren.
NICHT AUF
DEN KOPF



Sicherheitsschilder

Sicherheitsschilder befinden sich auf dem Projektor

bzw. innerhalb des Gerites, um Sie auf bestimmte
Punkte bzw. Stellen aufmerksam zu machen.

WARNUNGS-
SCHILD

(Bitte hier klicken, wenn
[hr Projektor einen
leistungsstarken Filter hat.)

/\ WARNING /\

* BEFORE OPERATING, PLEASE READ
USER'S MANUAL.

* BEFORE REMOVING SCREWS,
DISCONNECT POWER CABLE.

DO NOT BLOCK VENTING OPENINGS.

/\ WARNUNG /\

* VOR DEM EINSATZ DIE
BEDIENUNGSANLEITUNG LESEN.
DER
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WARNUNGSSCHILD AN DER

LAMPENABDECKUNG

CAUTION HOT
TURN THE POWER OFF AND WAIT
1 HOUR BEFORE CHANGING THE

LAMP.

WARNUNG HEISS!

SCHALTEN SIE DAS GERAT AUS
UND WARTEN SIE 1 STUNDE,BIS
SIE DIE LAMPE WECHSELN.

ATTENTION CHAUD
COUPER L'ALIMENTATION ET ATTENDRE
1HEURE AVANT DE CHANGER LA LAMPE
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CAUTION

HIGH-PRESSURE LAMP MAY EXPLODE IF
IMPROPERLY HANDLED.

REPLACE WITH SAME TYPE NUMBER LAMP.
DO NOT CLEAN THE AIR FILTER WITH
WATER OR ANY LIQUID.

DO NOT OPERATE THE PROJECTOR
WITHOUT THE AIR FILTER
VORSICHT!

DIE HOCHDRUCKLAMPE KANN BEI
FALSCHER HANDHABUNG EXPLODIEREN.
NUR MIT EINER LAMPE DES GLEICHEN
TYPES AUSTAUSCHEN.

VERWENDEN SIE ZUR REINIGUNG DES
LUFTFILTERS WEDER WASSER NOCH
ANDERE FLUSSIGKEITEN
BETREIBEN SIE IHREN PROJEKTOR
NICHT OHNE DEN LUFTFILTERS

ATTENTION

LA LAMPE A HAUTE PRESSION PEUT
EXPLOSER SI ELLE EST MANIPULEE
INCORRECTEMENT.

REMPLACER PAR UNE LAMPE AVEC UN
NUMERO DE TYPE IDENTIQE
N'UTILISEZ PAS D'EAU NI UN AUTRE
LIQUIDE POUR NETTOYER LE FILTRE AAIR
NE FAITES PAS FONCTIONNER VOTRE
PRQJECTEUR SANS LE FILTRE A AIR

%
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BolRYRVELIL S BESY THRE
FHENBBYET.
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Teilebezeichnungen

Proiekt (Bitte hier klicken, wenn Ihr Projektor
rojektor einen leistungsstarken Filter hat.)

o Bedienfeld

Steuerungssystem.

Objektivabdeckung

Wenn der Projektor nicht verwendet
wird, bringen Sie bitte diese Abdeckung
an, um das Objektiv vor Schmutz oder
Beschidigung zu schiitzen.

Filterabdeckung

Der Filter verhindert das Eindringen von
Staub und sonstigen Fremdkdrpern in das
Innere des Projektors.

Vorderer IR-

Embfi
rprAnger Entfernen Sie die Filterabdeckung, um den

Luftfilter zu sdubern.

[7] Fokusring
Verwenden Sie den Fokusring, um das
e projizierte Bild scharf zu stellen.

Drehen Sie den Fokusring, bis das Bild
klar ist.

I5] Zoomring
Verwenden Sie den Zoomring, um die

Grofe des projizierten Bildes anzupassen.

Drehen Sie den Zoomring, bis das Bild die
gewiinschte GroBe erreicht.

/] Lampenabdeckung
Die Lampe befindet sich dahinter.

FuBverstellknopf

Damit wird der verstellbare Ful3 verriegelt/
entriegelt.

O Beliiftungsoffnungen
(Austritt)

m Vorderer verstellbarer Fuf}

Sie kénnen den Ful} aus- oder einfahren,
um den Projektionswinkel anzupassen.



Teilebezeichnungen

Bedienfeld

e KEYSTONE

@ e

BLANK

LAMPENANZEIGE

TRAPEZKORREKTUR

Verwenden Sie den Pfeil nach oben/unten,
um die Trapezkorrektur auszufiihren.

LAUTSTARKE +/-

Damit schalten Sie den Ton lauter oder
leiser.

EINGANG

Damit wihlen Sie die Eingabequelle:
E RGB 1 — RGB 2 = DVI-I

S-Video = Video «=Y ,Pb Pr :|
MENU

Damit 6ffnen oder schlieen Sie das OSD-
Mentii.

LEER

Damit wird kein projiziertes Bild
angezeigt. Wenn sich der Projektor

iiber 15/30/60 Minuten im Leermodus
befindet, dann schaltet sich der Projektor
automatisch ab.

BETRIEBSANZEIGE

AUTOM.

Damit lassen Sie den Projektor automatisch
die Einstellungen an die momentane
Eingabe anpassen.

()] STROMSCHALTER

Damit schalten Sie das Gerit ein bzw. auf
den Betriebsmodus, Standbymodus oder
Abkiithlmodus.

LAMPENANZEIGE

Die Anzeige zeigt den Zustand der
Innentemperatur des Projektors. Von dieser
Anzeige konnen Sie auch herauslesen, ob
die Lampenabdeckung richtig geschlossen
ist und ob ein Kiihlvorgang ablduft.

BETRIEBSANZEIGE

Diese Anzeige leuchtet oder blinkt, um den
Betriebszustand des Projektors anzuzeigen.



Teilebezeichnungen

|(Bitte hier klicken, wenn Ihr Projektor einen leistungsstarken Filter hat.) |

Hinten
60|3©G
//}D
(P Dﬂ%a \
(DIEIG]
MAUS

Hier konnen Sie ein USB-
Mauskabel anschlieSen, um die
Computermausfunktionen zu steuern.

(D)RS232

Dieser serielle Anschluss dient zur
Steuerung des Projektors mit einem
Computer oder sonstigem RS-232-
Steuerungsgerit.

(9 AUDIOEINGANG 1 & (1)
AUDIOEINGANG 2

Diese Minibuchsen gleichen den
entsprechenden Anschliissen am Computer.
(RGB IN—AUDIO IN 1, DVI-1 IN
—AUDIO IN 2)

() AUDIOAUSGANG
(D RGB-EINGANG

Dieser Eingang nimmt analoge RGB-
Videosignale von einem Computer auf.

@ RGB-AUSGANG

Hier kénnen Sie einen externen Monitor
anschliefen, um die Eingabe vom "RGB-
Eingang" anzuzeigen.

({)DVI-I-EINGANG

Dieser Eingang nimmt digitale DVI-I-
Signale von einem Computer auf.

(1

o
@
o

&

(P

S-VIDEO

Dieser Anschluss nimmt S-Videosignale
von einer Videoquelle auf.

VIDEO

Dieser Anschluss nimmt Component-
Videosignale von einer Videoquelle auf.

AUDIOEINGANG 3,R/L

Diese Stereo-Minibuchse kann neben dem
Videoeingang verwendet werden.

COMPONENT /Y, Pb, Pr

Diese Eingénge nehmen Y-, Pb- und Pr-
Signale von einem DVD-Player auf.

LAN (optional)
Diese Funktion ist optional.

Siehe Seite 34
"Netzwerksteuerungsanwendung" fiir Details.

HINTERER IR-EMPFANGER
LAUTSPRECHER

Schlitz fiir das Kensington

MicroSaver-Sicherheitssystem
Eingebauter Sicherheitsschlitz

Dieser Sicherheitsschlitz unterstiitzt

das MicroSaver”-Sicherheitssystem.
MicroSaver” ist ein eingetragenes
Warenzeichen von Kensington Microware
Inc. Das Logo ist geschiitzt und befindet sich
im Besitz von Kensington Microware Inc.



Vorkehrung

1. Stellen Sie vor der Installation sicher, dass der Projektor ausgeschaltet ist und das Netzkabel vom
Netz getrennt ist.

2. Fassen Sie den Projektor nicht an, wenn er warm ist.

3. Der Abstand zwischen dem Projektor und der Leinwand beeinflusst die GroBe des projizierten
Bildes. Sehen Sie bitte in der folgenden Tabelle fiir die LeinwandgroBe bei einem bestimmten
Abstand nach.

Hinweis: Die Abmessungen in der folgenden Tabelle gelten als Richtwerte.

Leinwandgrofle (diagonal) Abstand (m) Abstand (Fuf})
Zoll m Tele Weit Tele Weit
40 1,0 1,36 1,10 4,47 3,62
60 1,5 2,07 1,69 6,78 5,54
70 1,8 2,42 1,98 7,93 6,51
80 2,0 2,77 2,28 9,09 7,47
100 2,5 3,48 2,87 11,40 9,40
150 3,8 5,24 4,33 17,18 14,21
200 5.1 7,00 5,80 22,96 19,03
250 6,4 8,76 7,27 28,74 23,84
300 7,6 10,52 8,74 34,52 28,66

Abstand (m)

8.74~10.52 200m

5.80~7.00
4.33~5.24

/ 300
2.87-3.48 /

228~2.77 200

1.10~1.36
1.69~2.07

1.69~2.07 150 2.28~2.77 150
1.10~1.36 100 287~3.48 \ 200
80 4.33~5.24 \ 300
60 5.80~7.00 \

BildgréRe (zoll

i

8.74~10.52

Abstand (m)

Wenn der Projektor neben einer Wand aufgestellt wird, achten Sie bitte auf einen Mindestabstand
von 20 cm (7,9 Zoll) zwischen dem Projektor und der Wand.



. (Bitte hier klicken, wenn Thr Projektor
Ein-/Ausschalten einen leistungsstarken Filter hat.)

BETRIEBSANZEIGE Einschalten

1. Stellen Sie sicher, dass das Netzkabel richtig
mit dem Projektor verbunden ist.

2. Entfernen Sie die Objektivabdeckung. Die

Wechsel- Betriebsanzeige leuchtet griin auf.

stromeingang
3. Driicken Sie den Stromschalter an dem

Bedienfeld oder auf der Fernbedienung, um
den Projektor einzuschalten.

4. Drehen Sie den Zoomring, um die
Anzeigegrofle anzupassen.

5. Drehen Sie den Fokusring, um den Fokus
anzupassen.

/\ WARNUNG

* Der Projektor gibt starkes Licht ab, wenn er
eingeschaltet ist. Blicken Sie weder in das
Objektiv des Projektors noch durch Offnungen des
Projektors in das Innere des Projektors.

Ausschalten

1. Driicken Sie den Stromschalter an dem
Bedienfeld oder auf der Fernbedienung. Die
Bestitigungsaufforderung "Ausschalten"

Ausschalten? erscheint.
Biieen S biie e afimel i ein TEse 2. Driicken Sie noch einmal den Stromschalter,
0 wenn diese Frage erscheint.
POWER 3. Die Betriebsanzeige leuchtet griin, wenn der
um das Gerat auszuschalten. Projektor in den "Standby"-Modus wechselt.

4. Entfernen Sie bitte das Netzkabel, wenn der
Projektor nicht mehr verwendet wird.

/\ WARNUNG

* Beriihren Sie wihrend des Betriebs oder kurz nach
dem Betrieb weder die Lampenabdeckung noch
die Entliiftungsoffnungen, weil sie sehr heif} sein

koénnen.
000
608 /\ VORSICHT

% Schalten Sie die Netzstromversorgung nicht inner-
halb von 60 Sekunden nach dem Einschalten der
Lampen aus. Andernfalls kann die Lebensdauer der
Lampe dadurch verkiirzt werden.

10



Einrichten des Projektors

Der Projektor unterstiitzt die folgenden vier unterschiedlichen Projektionsmethoden.

1. Frontprojektion 3. Riickprojektion von der Decke

2. Riickprojektion 4. Frontprojektion

Spezielles Zubehor ist notwendig, um den Projektor an eine Decke zu hidngen. Bitte wenden Sie sich
dafiir an Thren Héndler.

11



Einrichten

(Bitte hier klicken, wenn Ihr Projektor
einen leistungsstarken Filter hat.)

Anleitung zur Deckenmontage

Bringen Sie die Aufhdngung an den vier Authdngungsbefestigungspunkten an, um den Projektor
an eine Decke zu hingen. Spezielles Zubehér ist notwendig, um den Projektor an eine Decke zu
héngen. Bitte wenden Sie sich dafiir an Thren Héndler.

Max. M4x8 mm fiir die Befestigung.

Sicherheitsanker

Das Gerit ist mit einem Sicherheitsanker und
einer PIN-Verschlussfunktion ausgestattet, um ein
unbefugtes Entfernen des Projektors zu verhindern.

/A\WARNUNG

P Greifen Sie nicht an dem Sicherheitsanker, um den Projektor zu tragen. Er ist nicht dafiir vor-

gesehen.
» Der Sicherheitsanker ist nicht fiir einen umfassenden Diebstahlschutz vorgesehen. Er dient nur

als ergidnzende DiebstahlschutzmaBnahme.
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Einstellen der Hohe des Projektionsbildes |(Biti hier klicken, wenn Ihr

Projektor einen leistungsstarken|
Verwenden Sie den verstellbaren Full vorne an dem Projektor, um  |Filter hat.)
die Hohe des projizierten Bildes einzustellen.

Halten Sie den Projektor fest und driicken

den FuBverstellknopf, um den vorderen & VORSICHT

verstellbaren Fufl zu entriegeln. * Durch den vorderen verstellbaren Ful3 kann
Stellen Sie die Frontseite des Projektors in ein Winkel von 0 bis zu 8,5 Grad erzielt

die gewiinschte Hohe. werden.

" .

Lassen Sie den FuBverstellknopf wieder los, Durch die Verstellung des FuBies
damit der vordere verstellbare FuB in dieser kann die Form des proj 1zierten Bll.des
Position einrastet. verzerrt werden. Verwenden Sie die

Trapezkorrekturfunktion, um diese

7] Nachdem Sie sichergestellt haben, dass Verzerrung zu korrigieren.

der vordere verstellbare Fu3 verriegelt ist,
stellen Sie bitte vorsichtig den Projektor
darauf.

13



Vornehmen der Verbindungen (Bltte hier khcken, wenn Thr Projektor
einen leistungsstarken Filter hat.)

Laptop- oder Desktop-Computer

Stellen Sie vor dem Beginn sicher, dass der Projektor sowie Computer ausgeschaltet ist.

Das Computerkabel anschlieffen

Verbinden Sie ein Ende des Computerkabels mit dem Anschluss RGB IN am Projektor.
Verbinden Sie den Computer {iber das Computerkabel mit dem Projektor.

Verbinden Sie gegebenenfalls den Anschluss MONITOR OUT mit einem Monitor, um
die Eingabe von dem Anschluss RGB IN anzuzeigen. Zichen Sie die Schrauben an allen
Anschliissen fest.

14



Vornehmen der Verbindungen

Laptop- oder Desktop-Computer

Gegebenenfalls das Audiokabel anschlieffen

1. Wenn Sie ein Endes des Computerkabels mit dem Anschluss RGB IN am Projektor
verbinden, verbinden Sie bitte das andere Ende des Audiokabels mit dem Anschluss
AUDIO IN 1.

2. Wenn Sie das DVI-Kabel mit dem Anschluss DVI-I IN am Projektor verbinden,
verbinden Sie bitte ein Ende des Audiokabels mit dem Anschluss AUDIO IN 2.

3. Wenn Sie die Verbindung mit den Anschliissen S-Video/ Video/ Y, Pb, Pr am Projektor
vornehmen, verbinden Sie bitte ein Ende des Audiokabels mit dem Anschluss AUDIO
IN 3 am Computer.

USB-Maus anschlieffen

Das USB-Mauskabel ist konform mit MS-Windows 98/ 2000/ NT/ XP/ Me oder Macintosh
:0S8.6~10.1 konform. Ein entsprechender Treiber fiir Microsoft-Betriebssysteme wurde
vorab installiert.

1. Stecken Sie das Ende (Typ B) des USB-Kabels in den USB-Anschluss am Projektor.
2. Stecken Sie das Ende (Typ A) des USB-Kabels in den USB-Anschluss am Computer.

3. Wenn der Projektor sowie der Computer eingeschaltet wird, wird der entsprechende
Treiber automatisch geladen.

(CT Falls das ausgewdhlte Videobild nicht angezeigt wird, nachdem der Projektor
eingeschaltet und die richtige Videoquelle gewéhlt wurde, dann priifen Sie bitte, ob
das Videoeingabegerit eingeschaltet ist und richtig funktioniert. Priifen Sie ebenfalls,
ob die Signalkabel richtig verbunden sind.

(C7 Einige Laptop-Computer schalten ihre externen Videoanschliisse nicht automatisch
ein, wenn sie mit einem Projektor verbunden sind. Verwenden Sie bitte die
entsprechende Tastenkombination wie z.B. Fn+F3 oder CRT/LCD-Taste, um die
externe Anzeige ein-/auszuschalten. Suchen Sie auf dem Laptop-Computer eine
Funktionstaste, die als CRT/LCD bezeichnet oder mit einem Monitorsymbol
gekennzeichnet ist. Driicken Sie gleichzeitig auf Fn und die entsprechend
gekennzeichnete Funktionstaste. Sehen Sie bitte in der Dokumentation Thres Laptop-
Computers fiir die entsprechende Tastenkombination nach.
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Fernbedienung

Einlegen der Batterie in die Fernbedienung

1. Entfernen Sie die Abdeckung des Batteriefachs.
2. Legen Sie die Batterien ein. Achten Sie dabei
auf die richtige Polung.
[ ]
[

3. Bringen Sie die Abdeckung des Batteriefachs
wieder an.

[

/!\ Achtung

P Setzen Sie die Fernbedienung keiner extremen Wéarme oder Feuchtigkeit aus.
P Lassen Sie die Fernbedienung nicht herunterfallen.

» Entfernen Sie die Batterien von der Fernbedienung, wenn die Fernbedienung iiber eine
langere Zeit nicht verwendet wird.

> Setzen Sie die Fernbedienung weder Wasser noch Feuchtigkeit aus, um eine
Funktionsstdrung zu vermeiden.

» Wechseln Sie die Batterie aus, wenn die Fernbedienung langsam oder gar nicht auf Thre
Betitigung reagiert.

» Stellen Sie die Fernbedienung nicht in die Néhe des Gebléses des Projektors.

P Verwenden Sie nicht gleichzeitig unterschiedliche Batterietypen.

» Verwenden Sie nicht gleichzeitig neue und alte Batterien zusammen. Achten Sie auf die
richtige Polung, wenn Sie eine Batterie einlegen.

P Entsorgen Sie Batterien gemil den ortlichen Umweltschutzgesetzen.

» Bauen Sie die Fernbedienung nicht auseinander. Wenden Sie sich an Thren Héndler, wenn
die Fernbedienung eine Reparatur bendtigt.
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Fernbedienung

Stromschalter

©
®

Damit schalten Sie das Gerit ein bzw. auf
den Betriebsmodus, Standbymodus oder
Abkiihlmodus.

ESC
Driicken Sie die Taste “ESC”, um das “Menii” zu
schlielen.

Lautstarke +/-
Damit schalten Sie die Lautstirke hoher oder
niedriger.

Menii MENU
Damit 6ffnen oder schlieen Sie das OSD-Menii.

O<l°§
(- X»

Keystone

Damit korrigieren Sie die Trapezverzerrung.

Standbild

Damit lassen Sie das vorliegende Bild auf der
Leinwand stehen bleiben.

A
45»
v

:
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Fernbedienung

l@@

OO
OIoIb o C

:

EINGANG
Damit wihlen Sie die Eingabequelle:

|:> RGB 1 — RGB 2 —DVI-I
S-Video «— Video «—Y,Pb,Pr j

Pfeil nach oben/unten

Pfeil nach links/rechts

Damit wihlen und stellen Sie eine Funktion
im OSD-Menii ein.

Autom.
Damit aktualisieren Sie die Anzeige des
vorliegenden Bildes.

Leer

Damit blenden Sie das vorliegende Bild aus.
Ein schwarzes Bild erscheint darauthin auf
der Leinwand.

Quick Key:

Wenn kein OSD-Menii auf der Leinwand
angezeigt ist, konnen Sie die links
abgebildeten Tasten wie folgt verwenden.

Verwenden Sie die Tasten @ @ , um

ein Element auszuwahlen.

Keystone — Brightness :l

Volume «— Contrast

Verwenden Sie die Tasten @ @ um

ein Element auszuwéhlen.



Fernbedienung (Optional)

Einlegen der Batterien in die

Fernbedienung N
OI [e]
1. Entfernen Sie die Abdeckung des
Batteriefachs.

2. Legen Sie die Batterien ein.
Achten Sie dabei auf die richtige Polung.

3. Bringen Sie die Abdeckung des
Batteriefachs wieder an.

& Achtung

P Setzen Sie die Fernbedienung keiner extremen Wiarme oder Feuchtigkeit aus.
P Lassen Sie die Fernbedienung nicht herunterfallen.

» Entfernen Sie die Batterien von der Fernbedienung, wenn die Fernbedienung {iber eine
langere Zeit nicht verwendet wird.

P Setzen Sie die Fernbedienung weder Wasser noch Feuchtigkeit aus, um eine
Funktionsstorung zu vermeiden.

» Wechseln Sie die Batterie aus, wenn die Fernbedienung langsam oder gar nicht auf Thre
Betitigung reagiert.

»Stellen Sie die Fernbedienung nicht in die Ndhe des Gebldses des Projektors.

» Verwenden Sie nicht gleichzeitig unterschiedliche Batterietypen.

» Verwenden Sie nicht gleichzeitig neue und alte Batterien zusammen. Achten Sie auf die
richtige Polung, wenn Sie eine Batterie einlegen.

» Entsorgen Sie Batterien geméf den ortlichen Umweltschutzgesetzen.

» Bauen Sie die Fernbedienung nicht auseinander. Wenden Sie sich an Thren Héndler, wenn
die Fernbedienung eine Reparatur benotigt.
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STROMSCHALTER
Damit schalten Sie das Gerit ein bzw. auf den
Betriebsmodus, Standbymodus oder Abkiithimodus.

EINGANG

Damit wihlen Sie die Eingabequelle:
|:> RGB 1 — RGB 2 — DVI-I
S-Video «— Video «—Y,Pb,Pr :l

\
MENU A 555 o
Damit 6ffnen oder schlieBen Sie das OSD-Menii. POWER
< € Q)
Driicken Sie die Taste Q oder “, um

ein OSD-Meniielement auszuwéhlen.

Driicken Sie die Taste c oder D, um eine
Option eines OSD-Meniielementes auszuwdhlen
bzw. den Einstellwert zu dndern.

LASER

Richten Sie die Fernbedienung auf den Bildschirm
und halten diese Taste gedriickt, um den Laser-
Pointer zu aktivieren.

STUMM

Damit schalten Sie die Audioausgabe stumm.

AUTOM.

Damit aktualisieren Sie die Anzeige des
vorliegenden Bildes.

LEER

Damit blenden Sie das vorliegende Bild aus.
Ein schwarzes Bild erscheint daraufthin auf der
Leinwand.

L A J
<o O
©
Driicken Sie die Taste °/ °/ o/ o ,

um die Pfeilrichtung des Fensters zu dndern.

MOUSE-L

Maus L/R
Diese Tasten funktionieren wie die Maus eines
Desktop-/Notebook-Computers.

Die Mausfunktionen der Fernbedienung sind nur
dann verfiighar, wenn das USB-Kabel verbunden
ist (siehe Seite 15 fiir Details).

20

MOUSE-R




Fernbedienung (Optional)

Einlegen der Batterien in die
Fernbedienung

1. Entfernen Sie die Abdeckung des
Batteriefachs.

2. Legen Sie die Batterien ein.
Achten Sie darauf, dass die Pole richtig
ausgerichtet sind.

3. Bringen Sie die Abdeckung des
Batteriefachs wieder an.

& Achtung

1. Setzen Sie die Fernbedienung keiner extremen Wiarme oder Feuchtigkeit aus.
2. Lassen Sie die Fernbedienung nicht herunterfallen.

3. Setzen Sie die Fernbedienung weder Wasser noch Feuchtigkeit aus, um eine
Funktionsstdrung zu vermeiden.

4. Entfernen Sie die Batterien, wenn die Fernbedienung iiber einen ldngeren Zeitraum nicht
benutzt wird.

5. Wechseln Sie die Batterie aus, wenn die Fernbedienung langsam oder gar nicht auf Ihre
Betitigung reagiert.
6. Stellen Sie die Fernbedienung nicht in die Néhe des Gebldses des Projektors.

7. Bauen Sie die Fernbedienung nicht auseinander. Falls die Fernbedienung eine Reparatur
bendtigt, bringen Sie sie bitte zu dem Kundendienst.
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Power

Eingeschaltet-/Betriebsmodus, Standby-
Modus, Kiihl-Modus.

ESC

Durch Driicken auf die Taste "ESC" schlieen
Sie das "Menii".

Lautstérke +/-

Damit erh6hen oder verringern Sie die
Lautstirke.

Menii

Damit blenden Sie das OSD-Hauptmenii ein
oder aus.

Trapezkorrektur +/-

Damit korrigieren Sie die vertikale
Trapezverzerrung.

Standbild

Damit bleibt das vorliegende Bild auf dem
Bildschirm stehen.

Leer

Damit blenden Sie das vorliegende Bild aus.
Ein schwarzes Bild wird auf dem Bildschirm
angezeigt.

Autom.

Damit aktualisieren Sie das vorliegende Bild.

Menii auf/ab, Menii links/rechts

Damit wihlen Sie eine Funktion aus
dem OSD-Menii aus oder dndern die
Funktionseinstellung.

Keystone

Eingabequelle
Damit wahlen Sie eine Eingabequelle aus:

|:> RGB 1 — RGB 2 —DVI-I
S-Video «— Video «—Y,Pb,Pr 4_—|
Maus

Damit wihlen Sie ein Element aus oder
dndern den Wert eines OSD-Meniielements.

Ein-/Auszoomen
Damit fithren Sie das Ein-/Auszoomen aus.

Stumm

Damit lassen Sie die Audioausgabe
verstummen.

Laser-Pointer

Damit konnen Sie den Laser-Pointer der
Fernbedienung verwenden.
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Bedienen des OSD-Meniis

1. Driicken Sie die Taste "MENU". Das blaue Hauptmenii wird angezeigt.
Das erste Hauptmenti ist das Menii "BILD".

2. Verwenden Sie den Pfeil nach oben/unten/links/rechts, um ein
gewiinschtes Element auszuwihlen und dann den Einstellwert zu dndern.

Bildmeni

»@J

(00@); ) @]
®OG

Meniitaste
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MENU (PC-Modus)

Bildmenii

Bildmeni Schritt:

1.Verwenden Sie die Taste
A /V  um ein Element

Matiirlich ; auszuwdhlen.

050 2.Verwenden Sie die Taste

050 <« /P, um eine Option

auszuwéhlen bzw. den

Einstellwert zu dndern.

" erneut, um

Element Option Beschreibung
HELLIGKEIT 000/100 Hier stellen Sie die Bildhelligkeit ein.
KONTRAST 000/100 Hier stellen Sie den Bildkontrast ein.

SCHARFE 000/015 Hier stellen Sie die Bildschérfe ein.

NATURLICH Natiirliche Farbe.

KINO Der Kontrast wird fiir den Kinomodus verstérkt.
TAGESLICHT Dle.se Option ist fiir eine sehr helle Umgebung
geeignet.

ANZEIGEMODUS | GRUNE TAFEL Die Farbeinstellungen werden fiir eine klare Anzeige
WEIBEN TAFEL Lo . .. .
der Projektion auf einer (griinen, weiflen oder

SCHWARZE
TAFEL schwarzen) Tafel angepasst.

Rot  000/100
BENUTZER Griit  000/100
Blau 000/100
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MENU (PC-Modus)

Audiomenii

Audioginstellungen SChl’itt:

1.Verwenden Sie
die Taste A /V,
um ein Element
auszuwéhlen.

2.Verwenden Sie die
Taste €/ P, um eine
Option auszuwahlen

Mend" erneut, um d 0 zu v g bzw. den Einstellwert
zu dndern.
Element Option Beschreibung
LAUTSTARKE 00/40 Andern Sie die Lautstirke.
STUMM AUS/EIN Hier schalten Sie den Ton Aus/Ein.
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Einstellungsmenii

MENU (PC-Modus)

Fﬂ Einstellungsmeni

Schritt:

1.Verwenden Sie die
Taste A /¥, um ein
Element auszuwihlen.

2.Verwenden Sie die
Taste <€/ », um eine
Option auszuwéhlen
bzw. den Einstellwert

zu dndern.
Element Option Beschreibung
Hier verschieben Sie horizontal die Lage des Bildes.
H. POSITION 000/100 Diese Funktion ist nur bei Computersignalen
verfiigbar.
Hier verschieben Sie vertikal die Lage des Bildes.
V. POSITION 000/100 Diese Funktion ist nur bei Computersignalen
verfiigbar.
PHASE 000/100 Hier stellen Sie die Bildschirfe ein.
FREQUENZ 000/200 Hier stellen Sie die horizontale Abtastfrequenz ein.
AUTOM. TRAPEZ.  |AUS/EIN Damit \ylrd die T'ra'pezverzerrung des Bildes
automatisch korrigiert.
V. TRAPEZ 70/470 Damit korrigieren Sie manuell die vertikale
Trapezverzerrung des Bildes.
AUTOM. SYNC AUSFUHREN Damit werden alle obigen Einstellungen automatisch
angepasst.
AUTOM. SUCHE  |AUS/EIN Damit fithren Sie eine manuelle oder automatische

Suche nach Signalquellen aus.

* DVI unterstiitzt H. POSITION, V. POSITION, PHASE, FREQUENZ und AUTOM. SYNC nicht.
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Bildmenii

Bildmen Schritt:

oo8 1.Verwenden Sie die
Taste A /¥, um ein
Element auszuwihlen.

007

- 2.Verwenden Sie die
Taste « / P, um eine
Option auszuwéhlen
bzw. den Einstellwert

Matiarlich

zu dndern.
Element Option Beschreibung
HELLIGKEIT 000/100 Hier stellen Sie die Bildhelligkeit ein.
KONTRAST 000/100 Hier stellen Sie den Bildkontrast ein.
SCHARFE 000/004 Hier stellen Sie die Bildschérfe ein.

Hier stellen Sie die Stiarke der weilen Farbe ein.
Diese Funktion ist nur bei Videosignalen,
S-Videosignalen und Component-Videosignalen
verfiligbar.

FARBE 000/100

Hier stellen Sie den Farbton des Bildes ein.
Diese Funktion ist nur bei Videosignalen,

FARBTON 0007100 S-Videosignalen und Component-Videosignalen

verfiigbar.
NATURLICH Natiirliche Farbe.
KINO Der Kontrast wird fiir den Kinomodus verstarkt.
TAGESLICHT gD;;sgengftlon ist fiir eine sehr helle Umgebung

ANZEIGEMODUS | GRUNE TAFEL Die Farbeinstellungen werden fiir eine klare Anzeige

WEIBEN TAFEL der Projektion auf einer (griinen, weiflen oder
SCHWARZE
TAFEL schwarzen) Tafel angepasst.

Rot  000/100
BENUTZER Griit  000/100
Blau 000/100
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MENU (Videomodus)

Audiomenii

Schritt:

Audioeinstellungen

Lautst 1.Verwenden Sie die Taste

A /V um ein Element
auszuwéhlen.

Stumm

2.Verwenden Sie die Taste
<« / P, um eine Option
auszuwéhlen bzw. den
Einstellwert zu dndern.

ni" erneut, um d

Element Option Beschreibung
LAUTSTARKE 00/40 Andern Sie die Lautstirke.
STUMM AUS/EIN Hier schalten Sie den Ton Aus/Ein.
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MENU (Videomodus)

Einstellungsmenii

& Einstellungzmeni SChritt:

1.Verwenden Sie die Taste
A /V _um ein Element
auszuwdhlen.

2.Verwenden Sie die Taste
<« /P, um eine Option
auszuwéhlen bzw. den
Einstellwert zu dndern.

“erneut, um d

Element Option Beschreibung

Damit wird die Trapezverzerrung des Bildes automatisch

AUTOM. TRAPEZ. | AUS/EIN .
korrigiert.

Damit korrigieren Sie manuell die vertikale

V. TRAPEZ 70770 Trapezverzerrung des Bildes.

Damit fithren Sie eine manuelle oder automatische Suche

AUTOM. SUCHE AUS/EIN .
nach Signalquellen aus.
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Erweitert-Menii

Erweitert-Men Schritt:

ausfihren . .
1.Verwenden Sie die
Taste A /¥, um ein

Element auszuwihlen.

@ein

@ein

2.Verwenden Sie die
Taste « / P, um eine
Option auszuwahlen
bzw. den Einstellwert

zu dndern.
cum d
Element Option Beschreibung
ZOOMEN/ - - L .
SCHWENKEN AUSFUHREN | Hier fiihren Sie die digitale und Schwenkfunktion aus.

STANDBILD AUS/EIN Damit lasgen Sie das vorliegende Bild auf der Leinwand

stehen bleiben.
LEER AUS/EIN Damlt blen@en Sie das p.I'OJIZIE:I'tC Bll(! aus und lassen
ein leeres Bild auf der Leinwand erscheinen.
LEER, 15/30/60 Hier stellen Sie den Zeitgeber zum Ausschalten des
AUSSCHALTEN  [Minuten Projektors ein, wenn der Projektor im Leermodus ist.
RESET AUSFUHREN Hier setzen Sie all? Meniielemente auf die werkseitigen
Standardwerte zuriick.
SEITENVERHALTNIS 4:3,16:9, 1:1
Hier wihlen Sie die Sprache, auf der die Meniis und die
Meldungen angezeigt werden soll.
English 2] — Bk — BEXE
SPRACHE DEUTSCH nelish = SR = * |
Deutsch <4— Frangais «— Nederlands ¢— &= 04
Italiano —» Polski = Portugués —» Pycckuii
‘N8l «— Ykpainchka — Svenska <— Espafiol 2
Hier wihlen Sie wie folgt die Eingabequelle aus:
|:> RGB 1 — RGB 2 —DVI-I
- .. S-Video «— Video «Y.Pb,Pr 4_—|

QUELLEN AUSFUHREN . ) .

AUSWAHL Die Suche fangt mit dem momentan verwendeten
Anschluss an. Wenn eine Eingabe gefunden wurde,
beendet der Projektor die Suche und zeigt das
Eingabebild an.

Hier kdnnen Sie das Start-Logo individuell gestalten.

LOGOEIN- .. WICHTIG:

STELLUNG AUSFUHREN

Sie miissen zuerst den PIN-Code eingeben, um die
Logoeinstellung vorzunehmen.
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MENU

Erweitert-Menii

LOGO-
EINSTELLUNG
Hier konnen Sie das
Start-Logo individuell
gestalten.

Original

WICHTIG:
Sie miissen zuerst den
PIN-Code eingeben,
um die Logoeinstellung
Teut, um . vorzunehmen.
Element Option Beschreibung
Wihlen Sie (mit dem Pfeil ») einen gewiinschten Modus
aus.
STANDARD D Kseitice L
LOGOMODUS | BENUTZER a5 Weriseitige Logo. .
AUS Das von Thnen aufgenommene Bild.
Ein leeres Bild. Sie konnen die Hintergrundfarbe
bestimmen.
LOGO- AUSFUHREN | Damit nehmen Sie ein Bild auf (nur im PC-Modus)
AUFNAHME )
SCHWARZ
HINTERGRUND | BLAU Hier stellen Sie die Hintergrundfarbe ein.
WEIB
LocogRos: | OMGINAL | Dbt B0 Orglte o
VOLLBILD wanc angezeig'.

Das Bild wird erweitert, um die Leinwand auszufiillen.
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MENU

Erweitert-Menii

Logoaufnahme

So verwenden Sie diese Funktion

© Wibhlen Sie das Element
"Logoaufnahme" im Menii
"Logoeinstellung" und driicken
anschlieBend die Taste P>.

< Bild >

® Ein roter Rahmen markiert die Fliche,
die aufgenommen werden kann.

©® Verwenden Sie die vier Pfeiltasten, um
die Position des Rahmens zu dndern.

O Driicken Sie auf "MENU", um die
Aufnahme zu starten. Eine Meldung o
wird angezeigt.

Logoaufnahme im Gang

HINWEIS » Nur im Computermodus kann ein Bild aufgenommen werden.
P Nur die Fliache mit 512 x 384 Pixel kann aufgenommen werden.
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MENU

Prasentationsmenii

Schritt:

1.Verwenden Sie die
Tastec A /¥, um ein
Element auszuwéhlen.

, hinten . .

2.Verwenden Sie die
Taste €/ P, um eine
Option auszuwéhlen
bzw. den Einstellwert

@rormal

zu dndern.
Element Option Beschreibung
Das Bild wird automatisch umgedreht, wenn der
AUTOM. DECKE |AUS/EIN Projektor z. B. durch Hiangen an eine Decke auf den
Kopf steht.
VORNE AUSFUHREN Normaler Projektionsmodus.
DECKE AUSFUHREN Das Bild wird vertikal gespiegelt, wenn der Projektor

auf den Kopf gestellt montiert ist.

Das Bild wird horizontal gespiegelt, wenn die

HINTEN AUSFUHREN Riickprojektionsmethode verwendet wird.

Das Bild wird horizontal sowie vertikal gespiegelt.
Diese Funktion wird verwendet, wenn die
Riickprojektionsmethode verwendet wird und der
Projektor auf den Kopf gestellt montiert ist.

DECKE, HINTEN |AUSFUHREN

NORMAL / .. . . . L
LAMPENMODUS OKONOMISCH Der 6konomische Modus reduziert die Lampenhelligkeit.
LAMPEN Hier wird die Lampenbetriebszeit angezeigt.
LAMPEN AUF - Hier stellen Sie nach dem Auswechseln der Lampe die
NULL STELLEN AUSFUHREN Lampenbetriebszeit auf Null.
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MENU

Prasentationsmenii

Lampenbetriebszeit auf Null stellen

Der Lampenbetriebszeitzéhler zeigt die akkumulierte Zeit nach der letzten Riickstellung
an. Im Menii PRASENTATION finden Sie die Lampenbetriebszeit. Driicken Sie auf
"RESET" oder ». Ein Dialogfenster erscheint darauthin.

Waihlen Sie mit Hilfe der Taste » die Option AUF NULL STELLEN, um die
Lampenbetriebszeit auf Null zu stellen.

Lampenbetriebszeit auf Null stellen?

Bitte Nein/Ja zum Laden der Standardwerte wahlen

Ja b

HINWEIS

» Die Werkseitige Einstellung ist so, dass der Hinweis zum Auswechseln der Lampe nach
ca. 2000 Lampenbetriebsstunden angezeigt wird, um die urspriingliche Helligkeit zu
gewihrleisten. Wenn dieser Hinweis erscheint, ersetzen Sie bitte so bald wie mdglich die
Lampe durch eine neue, auch wenn die Lampe noch funktionsfzhig ist.
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MENU

Sicherheitsmenii

Sicherheitsmeni Schritt:

1.Verwenden Sie die Taste
A /V _um ein Element
auszuwdhlen.

2.Verwenden Sie die Taste
nooo <« / »,um eine Option
auszuwihlen bzw. den
Einstellwert zu dndern.

. um

Element Option Beschreibung

AUS: Die Schutzfunktion mit einer PIN wird ausgeschaltet.

EIN1: Der PIN-Code wird nur dann verlangt, wenn der
Projektor vom Netz getrennt wurde und erneut
angeschlossen und eingeschaltet wird.

AUS EIN2: Der PIN-Code wird verlangt, wann immer der Projektor
SPERRE MIT EIN1 eingeschaltet wird.
PIN

EIN2 /\ VORSICHT:

Sobald der PIN-Code eingerichtet ist, kann der Projektor
erst nach dem Eingeben des richtigen PIN-Codes verwendet
werden.

1. Driicken Sie die Taste "MENU" an dem Projektor oder auf
der Fernbedienung. .
2. Verwenden Sie die Taste », um das Element PIN ANDERN
im Menii SICHERHEIT zu wéhlen.
3. Verwenden Sie die Taste », um den Modus "SPERRE MIT
PIN" zu éndern.
4. Geben Sie bitte den Original-PIN-Code ein.
(a) Wenn die eingegebene PIN richtig ist, dann wird Thnen
erlaubt, eine neue PIN einzugeben.
(b) Falls die PIN nicht korrekt ist, dann erscheint die
X ) Meldung "PIN-Fehler".
PIN ANDERN | AUSFUHREN 5. Geben Sie bitte einen neuen PIN-Code ein. Geben Sie bitte
noch einmal den neuen PIN-Code zur Bestitigung ein.

HINWEIS:

(1) Um den Status der Funktion SPERRE MIT PIN zu
andern, miissen Sie zuerst den PIN-Code eigneben.

(2) Fiir die erstmalige Verwendung geben Sie bitte 0000 ein.

(3) Wenn Sie die Funktion [SPERRE MIT PIN] aktivieren,
empfehlen wir Ihnen dringend, dass Sie den PIN-Code
aufschreiben und an einem sicheren Ort aufbewahren.
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Sicherheitsmenii

smeni Schritt:

1.Verwenden Sie die Taste
A /V  um ein Element
stellen 2 auszuwéihlen.

2.Verwenden Sie die Taste
<« / P, um eine Option
auszuwihlen bzw. den
Einstellwert zu dndern.

erneut, um fend zu ve
Element Option Beschreibung
FILTERZEITZAHLER Hier wird die Filterbenutzungszeit in Stunden angezeigt.
FILTERZEIT AUF Stellen Sie nach dem Reinigen oder Auswechseln des

NULL STELLEN AUSFUHREN Filters die Filterzeit auf Null.

500 STD. Waihlen Sie bitte je nach Threr Umgebungsbedingung
FILTERZEITZAHLER 800 STD. 500, 800 oder 1000 Stunden (Standard: 500 Stunden).
1000 STD. Siehe weitere Beschreibung unten.

Wenn das LAN-Steuerungsmodul angeschlossen ist,
wird "MAC-Adresse" im Menii "Sicherheit" angezeigt.
Die MAC-Adresse steht fiir eine einmalige Media-
Access Controll-Adresse des LAN-Steuerungsmoduls
und besteht aus sechs Gruppen von zwei

MAC-ADRESSE

Hexadezimalziffern.
AUS . . . Ny
(STANDARD) Die Funktion Clgsed Caption b"eschrelbt Q1e .
cCl Soundeffekte, Dialoge unq Erzah}ungen in einer
CC Fernsehsendung odersonstigen Videoquelle.
cC3 Caption (C.C1~C.C4): Closed caption wird angezeigt.

CLOSED CAPTION Text (T1~T4): Der Teletext, der zusétzliche

C,i,(f4 Informationen wie z.B. Nachrichten oder die
™ elektronische Programmzeitschrift gibt, wird angezeigt.
HINWEIS: Diese Funktion ist nur bei einer Video-/
T3 . .
T4 S-Videoquelle verfiigbar.
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MENU

Automatischer Filteralarm

Das Menli SICHERHEIT bietet die automatische Filteralarmfunktion, die die
Filterbenutzungszeit anzeigt und einen Alarm abgibt, wenn der Filter ausgewechselt
werden soll. Durch Driicken auf » wird ein Dialogfenster angezeigt. Wenn die
Benutzungszeit die festgelegte Zeit erreicht, dann wird eine Warnmeldung auf der
Leinwand angezeigt, um Sie daran zu erinnern, den Filter zu reinigen oder auszuwechseln.
Wir bieten eine grafische Benutzeroberfliche zur Netzwerksteuerung, damit Sie den

Status des Projektors (bzw. der Projektoren) im lokalen Netzwerk tiberwachen und steuern
konnen.

Warnung hinsichtlich Filter...

Der Filter wurde Uber 500 Std. verwendet.

HINWEIS

P Stellen Sie bitte die Filterbenutzungszeit auf Null, nachdem Sie den Filter
ausgewechselt haben.
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MENU

Eingeben des PIN-Codes

Wenn die Funktion SPERRE MIT PIN auf [EIN]
eingestellt wurde und der Projektor eingeschaltet
wird, dann erscheint das rechts abgebildete Bild.

1. Driicken Sie die Taste "MENU" an dem Projektor
oder auf der Fernbedienung. Verwenden Sie das [ Enter |
Bedienfeld oder die Fernbedienung, um den PIN- Zuer?t:”ben
Code einzugeben. =

T2l
2. So geben Sie einen PIN-Code ein? 450 s |
Sie konnen sowohl das Bedienfeld am Projektor = s
als auch die Fernbedienung verwenden. =

BEDIENFELD| Die Tasten an dem Bedienfeld bzw. auf der Fernbedienung
FERNBEDIENUNG
nktionieren wie unten abgebildet fiir das Eingeben eines PIN-Codes.
KEYSTONE funktioni i bgebildet fiir das Eingeben eines PIN-Cod

©
o[> vor- @ 0
EnT S

50 E0 ©
@60&0 ®

i
i

(1) Die Taste <« driicken: Damit wéhlen Sie [ 1 ].
(2) Die Taste A driicken: Damit wéhlen Sie [ 2 ].
(3) Die Taste P driicken: Damit wéhlen Sie [ 3 ].
(4) Die Taste V¥ driicken: Damit wéhlen Sie [Enter], um zu der nichsten Reihe zu gelangen (4~6,7~9,
E-0K).
(5) & (Riickschritt) wihlen:
Falls Sie eine falsche Ziffer eingegeben haben, wéhlen Sie bitte B, um die falsche Ziffer zu
16schen.
(6) B wihlen:
Wenn Sie alle vier Ziffern des PIN-Codes eingegeben haben, wihlen Sie bitte [, um Ihre
Eingabe zu bestitigen.
HINWEIS

Falls die PIN nicht korrekt ist, wird die Meldung "Code erneut eingeben" angezeigt. Bitte
versuchen Sie es neu. Falls der PIN-Code drei Mal falsch eingegeben wurde, wird eine
Warnmeldung angezeigt und der Projektor schaltet sich in 30 Sekunden ab.

Wenden Sie sich bitte an Thren Héndler, falls Sie nicht wissen, was die PIN ist.
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Netzwerksteuerungsanwendung

(Bitte hier klicken, wenn Ihr Projektor
einen leistungsstarken Filter hat.)

HINWEIS: Die Netzwerksteuerungsanwendung ist eine optionale Funktion und unterstiitzt nur das
Modell, das mit einem RJ45 LAN-Anschluss ausgestattet ist.

© Den zu steuernden Projektor bzw. die Projektoren registrieren:
Die "automatische" Suchfunktion kann leicht die Projektoren finden.
Nach dem Eintragen in die Arbeitsgruppe kdnnen Sie beginnen, den Projektor zu steuern.
® Den Projektor (bzw. die Projektoren) gruppieren:
Mit Hilfe der Gruppennamenfunktion im Netzwerk koénnen Sie miihelos den Status des
Projektors (der Projektoren) iiberwachen.
©® Den Status jedes Projektors iiberwachen:
a.Sie konnen {iber die Systemparametereinstellungen den Uberwachungsinhalt verwalten bzw.
andern.
b.Durch Anzeigen des Status des Projektors (bzw. der Projektoren) sehen Sie die
Lampenbetriebszeit, Filterbenutzungszeit und gegebenenfalls Warnmeldungen von dem
System.
O Registrierte Projektoren steuern:
Uber die Uberwachungsfunktion kdnnen Sie den Projektorstatus einlesen und

aktualisieren. Diese Funktion ldsst sich leicht tiber Network Control steuern.

HINWEIS

Die folgenden Bedingungen miissen erfiillt sein, um den Projektor (auch im Standby-

Modus) zu tiberwachen und zu steuern:

(1) Der Projektor ist eingeschaltet.

(2) Der Projektor ist mit dem Netzwerk verbunden.

(3) Das LED-Licht des Netzwerkanschlusses am Projektor zeigt einen normalen
Zustand an. (Griin leuchtend oder orange blinkend)

* Standbymodusanzeige: Die griine Betriebs-LED am Bedienfeld des Projektors blinkt.
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Vor der Verwendung der Netzwerksteuerungssoftware

© Wenn Sie das Betriebssystem Windows 2000, NT 4.0 oder XP verwenden, dann
miissen Sie sich als Administrator anmelden.

® Bevor Sie die Netzwerksteuerungssoftware starten, priifen Sie bitte, ob die folgenden
Punkte erfiillt sind.

(1) Die Software Network Control muss auf dem Computer installiert sein.

(2) Der Projektor muss eingeschaltet sein, und das LAN-Kabel muss richtig mit dem
Projektor verbunden sein.

(3) Der Computer sowie der Projektor muss mit dem Netzwerk verbunden sein. Es
miissen Einstellungen hinsichtlich der TCP/IP-Netzwerkkommunikation und des

Netzwerkkabels fiir die Software Netzwerk Control vorgenommen worden sein.

Offnen der Netzwerksteuerungssoftware

O Klicken Sie auf das Symbol der Software Network Control.

N

@® Das Uberwachungsfenster erscheint (siche Abb. 1).

Projektor
Mame

System

N " Lampenhetriel
Maonitor Gruppe IP-Adresse Temperatur Termp. status Status Eingangsguell (Std)

Luftfilter (S

< >

<Abb. 1>
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Automatische Suche nach Projektoren

© Klicken Sie auf die Schaltfliche (Suche nach Projektoren). Die gefundenen
Projektoren im Netzwerk werden angezeigt.

Nefzwerk-Verbindun Ingex Projektor Name  MAC-Adresse

-

>
<Abb. 2>

HINWEIS

Falls eine Warnmeldung wihrend des Ausfiihrens der Software Network
Control erscheint, wéhlen Sie bitte "Nicht mehr blocken", um die Sperrung der
Netzwerkverbindung aufzuheben.

@® Klicken Sie auf die Schaltfliche [BJ (erneute Suche). Der mit einem PC verbundene
Projektor wird angezeigt.

Netzwer)

k-Verbindun Index IP-Adresse  Projekdor Name

MAC-Adresse Gateway sul
oK 1 192.168.1.77 Projector1  00:G0EQ01:C8: 1921681254 255

v

© Klicken Sie auf die Schaltfliche (Projektor registrieren). Informationen zu dem
Projektor werden auf dem Uberwachungsfenster angezeigt. Durch Klicken auf die

Schaltflache (Beenden) wird die Registrierung abgebrochen und Sie kehren zur
Registrierungsseite zurtick.

<Abb. 3>

g

(8] [e] =] [E] =] [#] [@] [E]

system
Status

Lampentetriet

Projekior
Moritor Gruppe IP-Adresse | oK Temperatur  Temp. status Eingangsauell g Lutier (of

ER i [pomart | \ \ \ | \

<Abb. 4-1> Uberwachungsfenster
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Automatische Suche nach Projektoren

O Dic automatische Suche nach Projektoren erlaubt die Anordnung nach
Gruppennamen oder Projektornamen. Hierzu miissen Sie blofl den entsprechenden
Titel (Gruppennamen oder Projektorname) auf dem Uberwachungsfenster anklicken.
Dies hilft Thnen sofort den Projektorstatus zu erkennen.

System
Status

Lampenhetriel
(Std)

Projektor

Monitol Gruppe IP-Adresse [

Temperatur Temp. status Eingangsquell Luftfilter (=4

g

1921681136 Projector 1

g

1921681137 HProjector 2

=

192168.1.138 Projector 3

o]

1821681.1349 Projector 4

< >

<Abb. 4-2>

© Nach dem Registrieren konnen Sie auf die Schaltfliche E (Einzeln abtasten) in der
Symbolleiste oder die Schaltfliche E (automatische Suche starten) klicken, um
den Projektor zu tiberwachen.

HINWEIS
Durch Anklicken der Schaltfliche
wie folgt.

(Info) zeigen Sie die Beschreibung der Symbole




Andern der Projektoreinstellung

© Falls es notwendig ist die Projektoreinstellung zu &ndern, dann bringen Sie bitte den
Cursor zu der Datentabelle und klicken das zu dndernde Element an. Die Details
werden auf der rechten Tabelle angezeigt.

Prajector 1|

[192.168.1.77
255.255.255.0
192.168.1.254

M DHCP

<Abb. 5>: Registrierungsseite

@® Klicken Sie anschliefend auf [[El], um die Einstellungsinderung zu speichern. Oder
klicken Sie auf [[El, um die Anderung zu verwerfen.

Element Beschreibung
Proiektorname Hier wird der Hostname angezeigt.
) (maximal 16 ASCII-Zeichen)
IP-Adresse Hier wird die IP-Adresse angezeigt.

Subnet-Maske Hier wird die Adresse der Maske angezeigt.

Gateway Hier wird die Adresse des Gateways angezeigt.

Hier wird der MAC-Code angezeigt.
MAC (Es handelt sich um einen vorgegebenen Wert, der nicht
gedndert werden kann.)

DHCP Diese Funktion weist dem Projektor eine IP-Adresse zu.

< Tabelle 1 >: Einstellungsfenster
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Loschen

© Wihlen Sie den registrierten Projektor aus dem Uberwachungsfenster. Klicken Sie
einmal die rechte Maustaste und wihlen anschlieBend "Ldschen", um die Daten des
registrierten Projektors zu 16schen.

Projekior System Lampenhetrieb
Manitar Gruppe IP-Adresse e Temperatur Temp. status Status Eingangsquell (5tel) Luftfilter (S|
‘ | | | | | |
1 or 1
E i [ Loschen is
Projektor-Einstellungen
Steverfunktionen
< >

<Abb. 6>: Registrierungsseite
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Projektor-Einstellungen

© Wiihlen Sie den registrierten Projektor aus dem Uberwachungsfenster. Klicken Sie
einmal die rechte Maustaste und wihlen anschlieend "Projektor-Einstellungen",
um die Daten des registrierten Projektors zu dndern. Klicken Sie anschlieend auf

EE]. um die Einstellungsinderung zu speichern. Oder klicken Sie auf [[&, um die
Anderung zu verwerfen.

Frojektor Systermn Lampenbetrieb
Monitor Gruppe |P-Adresse Name Temperatur Temnp. status Status Eingangsquell (5t Luftfilter (51
E ]1 167 1R8 1 Proiactar | | ‘ | | |
Lischen
Projektor-Einstellungen
Steverfunkbonen
£ >

<Abb. 7>: Registrierungsseite.

MWonitar
B CHCP

<Abb. 8>: Einstellungsseite.
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Projektor-Einstellungen

® Klicken Sie auf die Schaltfliche (Systemeinstellung), um die
Systemalarmeinstellung zu dndern.

. Frojektor Systermn Lampenbetrieb
Monitor Gruppe IP-Adresse Wi Temperatur Temp. status ctatus Eingangsguell fra

Luftfilter (51

1892168177 Frojector 1 | |

<Abb. 9>

hanitor
Lampen

<Abb. 10>: Einstellungsseite.
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Systemeinstellung

Uberwachung
Element Beschreibung
Lampenbetriebszeit Lampenbetriebszeitzéhler des Projektors.
Alarm Luftfilter Filterbenutzungszeitzihler des Projektors.

System Status/Temp. status

Systemzustand und Temperatur des Projektors im Betriebszustand.

Eingangsquelle

Eingabequelle des Projektors im Betriebszustand.

Standardeinstellung

< Tabelle 2 >

Element

Beschreibung

Alarm Lampenbetriebszeit

Es stehen Ihnen die Optionen 1000, 1500 und 2000 Stunden zur Auswahl.
Wenn die Lampenbetriebszeit die angegebene Zeit erreicht, wird der
Lampenbetriebszeitzdhler rot angezeigt, um Sie daran zu erinnern, die
Lampe auszuwechseln.

Alarm Luftfilter (Std.)

Es stehen Thnen die Optionen 300, 500, 800, 1000 und 1500 Stunden zur
Auswahl. Wenn die Filterbenutzungszeit die angegebene Zeit erreicht, wird
der Filterbenutzungszeitzahler rot angezeigt, um Sie daran zu erinnern, den
Filter auszuwechseln.

Abfrage-Intervall (Min.)

Es handelt sich um die Funktion automatische Erkennung. Es stehen Ihnen
die Optionen 1, 3, 5 und 10 Minuten zur Auswahl. Beziehen Sie sich bitte
auf die optimale Einstellung in Tabelle 4.

< Tabelle 3 >

Optimale Einstellung fiir die automatische Erkennung

Projektoranzahl (Stiick) [ Zeitintervall (Minuten)
1~25 1/3/5/10 * Die maximale Anzahl der zu
tiberwachenden Projektoren
26~50 3/5/10 betrégt 255.
51~100 5/10
101~255 10> < Tabelle 4 >
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Verbindung

© Wihlen Sie den registrierten Projektor aus dem Uberwachungsfenster. Klicken
Sie einmal die rechte Maustaste und wihlen anschlieBend "Verbindung", um die
Steuerungsseite und den Verbindungsstatus des Projektors anzuzeigen.

<Abb. 12>: Die Steuerungsseite
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© Stromversorgungssteuerung

Symbol Bezeichnung
Einschalten
Ausschalten

® Eingabequelle

Symbol Bezeichnung
Video
S-Video
Y,Pb,Pr
DVLI
RGB'1

Eingabequelle dndern

© Funktionstaste
Symbol Bezeichnung Symbol Bezeichnung

IE Auf Standbild
IE Ab Leer
IE Links Trapezkorrektur +
IE Rechts Trapezkorrektur -
Menii Helligkeit erhdhen
Autom. Sync. Helligkeit verringern
Stumm Kontrast erh6hen
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©® Funktionstaste

Symbol

Bezeichnung

Kontrast verringern

Einzoomen

Auszoomen

Lautstédrke erh6hen

Lautstirke verringern

O Projektorstatus

Symbol

Bezeichnung

Systemzustand

Eingabequellezustand

Lampenbetriebszeitzihler

Filterbenutzungszeitzdhler
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© Beschreibung der Netzwerksteuerungsseite

Symbol

Bezeichnung

Beschreibung

Alles abtasten

Es werden jeweils Informationen von einem Projektor
eingelesen.

Autom. Suche starten

Je nach der Systemeinstellung werden die
Projektorinformationen automatisch eingelesen.

Autom. Abtasten
beenden

Einlesen der Projektorinformationen beenden.

Autom. Suche

Es wird nach Projektoren in dem selben Netzwerk
gesucht. Sie konnen die gefundenen Projektoren
registrieren und die Einstellung dndern.

?roj cktionsdatei Damit 6ffnen Sie die gespeicherte Projektdatei.
oftnen
Projektdatei Damit speichern Sie den registrierten Projektor unter
speichern diesem Projekt.
. Damit stellen Sie die vom Projektor abzugebenden
Systemeinstellung . ..
Warnungen und Hinweise ein.
Damit zeigen Sie die Beschreibung der
Info
Symbole an.
Beenden Damit beenden Sie die Netzwerksteuerungssoftware.

Projektor registrieren

Projektorinformationen registrieren.

HAdENEE QS 8E

Beenden

Registrierte Informationen verwerfen.
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Luftfilter [Bitte hier klicken, wenn Ihr Projektor einen leistungsstarken Filter hat.) |

Wenn eine Warnung erscheint, die Sie an die Reinigung des Luftfilters erinnert, dann
ersetzen Sie bitte den Filter so bald wie mdglich durch einen neuen. Bitte priifen und
reinigen Sie regelméBig den Luftfilter.

Auswechseln des Luftfilters

Wenn die Filterbenutzungszeit die festgelegte Zeit erreicht, dann wird eine Warnmeldung
angezeigt, um Sie daran zu erinnern, den Filter durch einen neuen zu ersetzen. Falls Sie
keinen Ersatzfilter haben, nehmen Sie bitte mit Threm Handler Kontakt auf.

Projektor ausreichend abkiihlen.

© Entfernen Sie die Filterabdeckung von der rechten Seite des Projektors.

@ Zichen Sie den Luftfilter heraus.

© Installieren Sie einen neuen Luftfilter.

O Bringen Sie die Filterabdeckung an.

© Stellen Sie nach dem Reinigen oder Auswechseln des Filters die Filterbenutzungszeit
auf Null. (P.35)
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Wartung des Projektors

Lampe |(Bitte hier klicken, wenn Ihr Projektor einen leistungsstarken Filter hat.) |

1. Wenn der Projektor kurz zuvor ausgeschaltet wurde, dann trennen Sie bitte das
Netzkabel vom Netz und warten fiir mindestens 60 Minuten, bevor Sie beginnen, die
Lampe auszuwechseln.

2. Falls der Projektor an der Decke befestigt ist, wenden Sie sich bitte an Thren Héndler,
um die Lampe auszuwechseln.

Auswechseln der Lampe

1. Entfernen Sie die Lampenabdeckung.

2. Entfernen Sie die zwei Schrauben von dem Lampenhalter. Fassen Sie den Griff des
Lampenmoduls und ziehen die Lampe gerade aus dem Projektor heraus.

3. Stecken Sie die neue Lampe ein und befestigen sie an dem Lampenhalter mit 2
Schrauben.

4. Bringen Sie die Lampenabdeckung an.

5. Stellen Sie bitte nach dem Auswechseln der Lampe die Lampenbetriebszeit auf Null.
(P.34)

Lampenbetriebszeit auf Null stellen?

Bitte Nein/Ja zum Laden der Standardwerte wahlen

Ja b
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/\ WARNING

Der Projektor verwendet eine Hochdruck-Quecksilberlampe.

Die Explosion einer Lampe mit einem lauten Knall oder einem Brennen kann zu
Kérperverletzungen oder einem Brand fiihren.

Wenn die Glihbirne zerbirst, konnen Glasstiicke in das Lampengehduse fliegen;
auflerdem konnte das Quecksilber enthaltende Gas aus der Liiftungsoffnungen des
Projektors austreten.

Falls die Lampe zerbrochen ist, liberpriifen Sie bitte das Projektorinnere. Bitte entliiften
Sie das Zimmer sofort.

Halten Sie das Gesicht von zerbrochenen Glasstiicken fern, da diese Thre Augen oder
Ihren Mund gelangen konnten. Suchen Sie im Falle einer Verletzung unverziiglich
arztliche Hilfe.

Entsorgung einer Lampe

Entsorgen Sie die Lampe unter Beachtung aller 6rtlich geltenden Recycling-Vorschriften.
Die Lampe darf nicht mit normalem Hausmiill entsorgt werden.

Beziiglich der Gesetze zum Recycling von Lampen in den USA gehen Sie bitte zu www.
lamprecycle.org.

Beziiglich der Gesetze zum Recycling von Produkten in den USA gehen Sie bitte zu
wWww.eiae.org.

Beziiglich der Gesetze zum Recycling von Produkten in Kanada gehen Sie bitte zu www.
epsc.ca.

Weitere Informationen zu den Recycling-Gesetzen erhalten Sie bei Threr drtlichen
Umweltschutzbehorde oder Ihrem Fachhéndler.

VORSICHT HEISS

Achten Sie vor dem Austauschen der Lampe bitte auf Folgendes:

1. Die Lampe ist ein Ersatzteil. Bitte kontaktieren Sie IThren Fachhédndler fiir
Ersatzlampen.

2. Die Lampe wird wihrend des Gebrauchs sehr heil3. Schalten Sie die Stromversorgung
aus, und trennen Sie das Netzkabel dann ab.

3. Warten Sie eine Stunde, bevor Sie die Lampe austauschen.

4. Verwenden Sie die alte Lampe nicht wieder.
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Wartung des Projektors

Sonstige Pflege

Reinigen des Objektivs

Die Anzeigequalitit kann beeintrachtigt werden, wenn das Objektiv schmutzig bzw.
staubig ist. Achten Sie vor dem Reinigen des Objektivs darauf, dass sich der Projektor
richtig abgekiihlt hat.

Nachdem sich der Projektor abgekiihlt hat, konnen Sie das Objektiv mit einem
handelsiiblichen Linsenreinigungstuch behutsam abwischen.

Beriihren Sie das Objektiv nicht direkt mit Threr Hand.

Weiteres

-Bitte nehmen Sie mit Threm Héndler fiir eine jahrliche Untersuchung Kontakt auf, um
einen sicheren Betrieb des Projektors zu gewahrleisten.

-Stellen Sie vor der Wartung sicher, dass das Netzkabel vom Netz getrennt ist und sich
der Projektor richtig abgekiihlt hat. Die hohe Temperatur des Projektors nach dem
Betrieb kann Verbrennungen verursachen.

-Versuchen Sie niemals in eigener Regie die Wartung im Inneren des Projektors
auszufiihren.
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Anzeige

Die Betriebs- und Lampenanzeigen zeigen den Status des Projektors an. Priifen Sie bitte
anhand der folgenden Tabelle den Projektorzustand, bevor Sie eine Reparatur anfordern.

Wenden Sie sich bitte an IThren Hiandler, wenn Sie Ihr Problem nicht beheben konnen.

Im normalen Zustand:

POWER
(Stromschalter)

LAMPE

Bedingung

Beschreibung

Blinkt

Aus

Standbymodus

Der Projektor kann eingeschaltet
werden.

Leuchtet

Aus

Eingeschaltet

Der Projektor ist eingeschaltet
und in Betrieb.

Leuchtet

Blinkt rot
(langsam)

Abkiithlmodus

Der Projektor befindet sich im
Abkiithlmodus und reagiert auf
keine Betitigung vom Benutzer.

Im unnormalen Zustand:

POWER
(Stromschalter)

LAMPE

Bedingung

Beschreibung

Blinkt

Blinkt rot
(schnell)

Geblidse versagt

Der Projektor hat ein
Gebldseproblem erkannt.

Die Lampe wird automatisch
ausgeschaltet. Wenden Sie sich
bitte an Thren Handler.

Blinkt

Leuchtet rot

Lampenabdeckung
geoftnet

Die Lampenabdeckung ist
gedffnet, oder ein Problem mit der
Lampe ist aufgetreten. Falls die
Lampenabdeckung nicht gedffnet
war und das Auswechseln der
Lampe das Problem nicht behoben
hat, dann wenden Sie sich bitte an
Thren Héndler.

Blinkt
(schnell)

Blinkt rot
(schnell)

Hohe Temperatur

Der Projektor wurde tiberhitzt und

wird automatisch ausgeschaltet.

Beseitigen Sie unverziiglich die

Uberhitzungsbedingung.

1. Stellen Sie sicher, dass die
Beliiftungsoffnungen frei von
Hindernissen sind.

2. Stellen Sie sicher, dass der
Luftfilter sauber ist.

Blinkt
(langsam)

Blinkt rot
(langsam)

Lampe versagt

Die Lampe leuchtet nicht.
Wechseln Sie den Projektor in
den "Standbymodus" und driicken
erneut den Stromschalter.
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Storungen, die mit Geritedeffekten verwechselt werden konnen

Die folgenden Probleme kénnen mit einem Gerétedeffekt verwechseln werden. Befolgen
Sie bitte die Anweisungen in der Tabelle. Wenden Sie sich bitte an Thren Héndler, wenn
Sie Ihr Problem nicht beheben kénnen.

Symptom Ursache/ Losung

Das Netzkabel ist nicht angeschlossen.

Stecken Sie das Netzkabel in eine Steckdose.

Sie haben moéglicherweise versucht, wihrend des Abkiihlvorgangs
den Projektor erneut einzuschalten.

Warten Sie, bis der Abkiihlvorgang abgeschlossen ist.

Es wurde keine Lampe installiert, und/oder die Lampenabdeckung
wurde nicht richtig angebracht.

{?er Pr.OJekFor Stellen Sie sicher, dass der Projektor ausgeschaltet ist, und trennen Sie

dsst sich nicht .. . . . .

cinschalten das Ne.tzkabel vom Netz. Prufen Sle, ob eine Lampe installiert wur(.ie
oder die Lampenabdeckung richtig angebracht wurde. Versuchen Sie
anschliefend noch einmal, das Gerét einzuschalten.
Das Netzkabel ist beschidigt.
Wenn die LED durch Beriihrung des Netzkabels leuchtet und wieder
erlischt, dann entfernen Sie bitte das Netzkabel und schlie3en es erneut
an. Falls dieser Zustand weiter besteht, entfernen Sie bitte das Netzkabel
und nehmen mit Threm Handler Kontakt auf.
Das Eingabegerit wurde nicht richtig angeschlossen.
Wihlen Sie die passende Eingabequelle.

R Keine Signaleingabe.

Kein Video Fiihren Sie die Verbindung richtig aus.
Die Objektivabdeckung wurde nicht vom Objektiv entfernt.
Entfernen Sie die Objektivabdeckung.
Die Farbintensitit sowie Farbkorrektur wurde nicht richtig
eingestellt.

Blasse Farben Andern Sie die RGB-Einstellung.

Farbe verloren.

Eine schlechte VGA-Kabelverbindung ist die Ursache.

Die Helligkeit sowie der Kontrast wurde nicht richtig eingestellt.
Andern Sie die Helligkeits- und Kontrasteinstellung.

Nicht normale

Helligkeit und
crigkeitun Die Lebensdauer der Lampe ist kurz vor dem Ende.
Kontrast . .
Ersetzen Sie die Lampe durch eine neue.
Der Fokus des Objektivs wurde nicht richtig eingestellt.
Video Drehen Sie den Fokusring, um den Fokus anzupassen.
verschwommen Das Objektiv ist verschmutzt oder beschlagen.

Reinigen Sie das Objektiv.
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Storungen, die mit Geritedeffekten verwechselt werden konnen

Symptom Ursache/ Losung
Der Projektor wurde nicht richtig angeschlossen.
Priifen Sie, ob das Audiokabel richtig angeschlossen ist.
. Die Lautstirke wurde auf das Minimum gestellt.
Kein Ton

Andern Sie die Lautstirke.

Die Audioausgabe wurde stumm geschaltet.
Driicken Sie die Taste MUTE.

Die Fernbedienung
funktioniert nicht.

Keine Batterie.
Bevor Sie die Fernbedienung verwenden, priifen Sie bitte die Batterie in
der Fernbedienung.

Das Signal von der Fernbedienung wurde blockiert.
Entfernen Sie Hindernisse zwischen dem Projektor und der
Fernbedienung.
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Liste mit unterstiitzten Anzeigen

Computermodus

Signal Bildwiederholrate (Hz) Auflosung (Pixel)
VGA 60 640x480

VESA 60/72/75/85 640x480

SVGA 56/60/72/75/85 800x600

XGA 60/70/75/85 1024x768

SXGA 70/75 1152x864

SXGA 60/75 1280x960

SXGA 60 1280x1024
WXGA 60/75 1280x800
WXGA+ 60/75/85 1440x900
SXGA+ 60/75 1400x1050
UXGA 60 1600x1200
WSXGA+ 60 1680x1050

MAC 67 1280x1024 / 640x480
MAC 75 832x624

MAC 75 1024x768

MAC 75 1152x870
Component (Y,Pb,Pr)

Signal Bildwiederholrate (Hz) Auflosung (Pixel)
SDTV(4801) 30 720x480
SDTV(480p) 60 720x480
HDTV(720p) 60 1280x720
HDTV(10801) 30 1920x1080
Composite / S-Video

Signal Bildwiederholrate (Hz) Auflosung (Pixel)
TV(NTSC) 60 720x480
TV(PAL,SECAM) 50 720x576
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Meniiverzeichnis (PC-Modus)

VORNE

DECKE

HINTEN

DECKE, HINTEN

AUTOM. DECKE E

LAMPENMODUS
LAMPEN

LAMPEN AUF NULL STELLEN

AUS
— SPERRE MIT PIN IN1
EIN2

— PIN ANDERN
—— FILTERZEITZAHLER

——FILTERZEIT AUF NULL STELLEN
500 Std.

|— FILTERZEITZAHLER 00 Std.
1000 Std.

——HELLIGKEIT
——KONTRAST
Bild — . Prisentations:
——SCHARFE .
NATURLICH
- KINO
ANZEIGEMODUS TAGESLICHT
GRUNE TAFEL
‘WEIBEN TAFEL
SCHWARZE TAFEL
HOCH
—FARBTEMPERATUR ITTEL
NIEDRIG
BENUTZER! Benutzer Rot
EBenutzer Griin
Benutzer Blau
LAUTSTARKE
Audi
s [
—— H. POSITION
—— V. POSITION i R
Sicherheits —
—— PHASE
Einstellungs ——— FREQUENZ
——AUTOM. TRAPEZ.
—— V. TRAPEZ
—— AUTOM. SYNC
— AUTOM. SUCHE
——ZOOMEN/SCHWENKEN
——Standbild
—LEER
——LEER, AUSSCHALTEN
R —RESET
Erweitert —— 43
——SEITENVERHALTNIS E} 61:9
English Italiano
——SPRACHE FEBECAST Polski
PSS Portugués
B A& Pycckuit
st=01 Espaiiol
Dutch Svenska
Frangais YkpaiHcbka
Deutsch e
RGB 1
——QUELLEN-AUSWAHL RGB 2
VI-1
Y ,Pb,Pr
Video
S-Video
LOGOMODUS
——LOGOEIN-STELLUNG LOGO-AUFNAHME
HINTERGRUND
OGOGROBE

*DVI unterstiitzt die Funktionen H. POSITION, V. POSITION, PHASE, FREQUENZ und

AUTOM. SYNC nicht.

— MAC ADDR.(Optional)



Meniiverzeichnis (Videomodus)

—— HELLIGKEIT
—KONTRAST
Bild — N . .
| SCHARFE i Présentations
NATURLICH
I KINO
ANZEIGEMODUS TAGESLICHT
GRUNE TAFEL
WEIBEN TAFEL
SCHWARZE TAFEL
HOCH
—FARBTEMPERATUR ITTEL
NIEDRIG
BENUTZER enutzer Rot

B
Egenutzer Griin
enutzer Blau
LAUTSTARKE
STUMM

Audio —|:

Sicherheits —

AUTOM. TRAPEZ.
Einstellungs AUTOM. SYNC
AUTOM. SUCHE
——ZOOMEN/SCHWENKEN

Standbild

—LEER
——LEER, AUSSCHALTEN
—RESET

Erweitert — 4:3
——SEITENVERHALTNIS E%Glﬁ

English Italiano
——SPRACHE SHpsch Polski
BRI d Portugués
B K& Pycckwuit
st=01 Espaiiol
Dutch Svenska
Francais Ykpainceka
Deutsch ‘Ing
RGB 1
—QUELLEN-AUSWAHL Rg{SIZ
Y ,Pb,Pr
Video
S-Video

HINTERGRUND

LOGOMODUS
—LOGOEIN-STELLUNG EOGO-AUFNAHME
OGOGROBE

VORNE
DECKE
UTOM. DECKE E HINTEN
LAMPENMODUS
LAMPEN
LAMPEN AUF NULL STELLEN
AUS
—— SPERRE MIT PIN IN1
EIN2
— PIN ANDERN
— FILTERZEITZAHLER
— FILTERZEIT AUF NULL STELLEN
N 500 Std.
— FILTERZEITZAHLER 00 Std.
1000 Std.
—MAC ADDR.(Optional)
C.Cl
— CLOSED CAPTION C.C2
Cc.C3
C.C4
Tl
T2
T3
T4

DECKE, HINTEN



Anhang

(Bitte hier klicken, wenn Ihr Projektor
einen leistungsstarken Filter hat.)

Erscheinung

8'.9

102.5

111.9

325

100.56




Projektor

Uber das Benutzerhandbuch

Bitte lesen Sie das Benutzerhandbuch durch, um eine richtige Benutzung des Projektors
sicherzustellen und seine Funktionen auszunutzen.

Bewahren Sie danach das Benutzerhandbuch an einem sicheren Ort fiir einen spéteren
Gebrauch auf.

Leistungsmerkmale

Nk b=

*®

9.

10.
11.
12.

Schones, schickes Design

Fiir schwierige Umgebungen geeignet

Seitlich auswechselbare Lampe

Seitlich auswechselbarer Filter

Schnelles Ausschalten

Fortschrittliche Diebstahlschutzfunktion

Fiinf automatische Funktionen (autom. Suche, autom. Synchronisierung, autom.
Decke, autom. Trapezkorrektur und autom. Filterwarnung)

Sieben Anzeigemodi (Natiirlich, Kino, Tageslicht, Griine Tafel, Weille Tafel, Schwarze
Tafel und Benutzer.)

Integrierter 8 W-Lautsprecher

Logoaufnahme

Standbildfunktion

Digitale Zoomeinstellung

Der Inhalt dieses Handbuchs kann ohne Ankiindigung gedndert werden.
Alle Rechte vorbehalten.

Ausgabe 0809.10 01 Zuriick




Packungsinhalt

Lieferumfangpriifliste

Stellen Sie bitte sicher, dass die folgenden Artikel mitgeliefert sind. Wenden Sie sich umgehend an
Thren Héndler, falls irgendein Artikel fehlt.

1. Projektor 2. Computerkabel

3. Netzkabel 4. Schnellstartanleitung
5. Gebrauchsanleitung-CD 6. Sammellinse

7. Fernbedienung

olcleloleX.
oJojo o cjfe

:

Zuruck




Sicherheitsschilder

Sicherheitsschilder befinden sich auf dem Projektor bzw. innerhalb des Gerites,

um Sie auf bestimmte Punkte bzw. Stellen aufmerksam zu machen.

WARNUNGSSCHILD

USER'S MANUAL.
. BEFORE REMOVING scREws

/\ WARNING A\

* BEFORE OPERATING, PLEASE READ

. DO NoT ElLocK VENTING OPENINGS

/\ WARNUNG A\

*VOR DEM EINSATZ DIE
BEDIENUNGSANLEITUNG LESEN.
DER

A ais A

« VEUILLEZ LIRE LE MODE D'EMPLOI
AVANT L'USAGE.

“VOR DEM
DAS NETZKABEL ABTRENNEN.
*LUFTONGSOFFNUNGEN NICHT

A B &

2

BLOCKIEREN.
A 's A

casLE
" DALIMENTATION AVANT DE RETIRER
i
* NE BOUCHEZ PAS LES ORIFICES DE

A

AS‘:‘:—

- CHRCEBHI, BEBBEE A SR AN ERE: .
e Acion b RET e e ||| SESLE RS SRS, g
Tt oreaeh || AR RN AAMBAE AR Ase: || SRR 5 AN AR -
TUSA ONLY] This i mocury. Disposal of mercury may be reguiaied dus
po i ¥ s or the Elecronic Indust wn iae.org

I1®® of(J 1
- Iy =
. ©
A
S 1
o ;231 Projector (3 X
INPUT: -
RV T ) W
i
[ IR
1
- v
°©
v
. ©

WARNUNGSSCHILD AN DER
LAMPENABDECKUNG

CAUTION HOT
TURN THE POWER OFF AND WAIT
1 HOUR BEFORE CHANGING THE

LAMP.
WARNUNG HEISS!

SCHALTEN SIE DAS GERAT AUS
UND WARTEN SIE 1 STUNDE,BIS
SIE DIE LAMPE WECHSELN

A

ATTENTION CHAUD
COUPER L'ALIMENTATION ET ATTENDRE
IEHEURE AVANT DE CHANGER LA LAMPE.

Y
FTRHRIE, BRI % BEFTH
532TEEL,
KARPARER - BASNESTMTE
FRTERTH -

A

CAUTION

HIGH-PRESSURE LAMP MAY EXPLODE IF
IMPROPERLY HANDLED.

REPLACE WITH SAME TYPE NUMBER LAMP.
DO NOT CLEAN THE AIR FILTER WITH
WATER OR ANY LIQUID

DO NOT OPERATE THE PROJECTOR
WITHOUT THE AIR FILTER
VORSICHT!

DIE HOCHDRUCKLAMPE KANN BE!
FALSCHER HANDHABUNG EXPLODIEREN.
NUR MIT EINER LAMPE DES GLEICHEN
TYPES AUSTAUSCHEN.

VERWENDEN SIE ZUR REINIGUNG DES
LUFTFILTERS WEDER WASSER NOCH
ANDERE FLUSSIGKEITEN
BETREIBEN SIE IHREN PROJEKTOR
NICHT OHNE DEN LUFTFILTERS.

ATTENTION

LA LAMPE A HAUTE PRESSION PEUT
EXPLOSER S| ELLE EST MANIPULEE
INCORRECTEMENT.

REMPLACER PAR UNE LAMPE AVEC UN
NUMERO DE TYPE IDENTIQE.
N'UTILISEZ PAS D'EAU NI UN AUTRE
LIQUIDE POUR NETTOYER LE FILTRE A AIR
NE FAITES PAS FONCTIONNER VOTRE
PROJECTEUR SANS LE FILTRE A AIR.

SV LT DLOERRLTLIEEL,
Bl BYRVELIL EI BES Y THRER
IHBNHBYET.
KPERTHRLLVTIE L,

TSRS LIRETREE AT
*,

WRREL !‘tﬁgﬂﬂﬂ‘# RSHRR.

Zuruck




Sicherheitsschilder

Projektor

Bedienfeld

Steuerungssystem.

Filterabdeckung

Der Filter verhindert das Eindringen von
Staub und sonstigen Fremdkorpern in das
Innere des Projektors.

Entfernen Sie die Filterabdeckung, um den
Luftfilter zu sdubern.

Fokusring

Verwenden Sie den Fokusring, um das
projizierte Bild scharf zu stellen.

Vorderer IR-Empfinger
Drehen Sie den Fokusring, bis das Bild
klar ist.

1 Zoomring

Verwenden Sie den Zoomring, um die
GroBe des projizierten Bildes anzupassen.

Drehen Sie den Zoomring, bis das Bild die
gewiinschte Grofe erreicht.

|5 Lampenabdeckung
Die Lampe befindet sich dahinter.

[[3] FuBverstellknopf

Damit wird der verstellbare Fuf} verriegelt/
entriegelt.

Vorderer verstellbarer Fuf}

Sie kénnen den Fuf} aus- oder einfahren,
um den Projektionswinkel anzupassen.

Beliiftungséffnungen
(Austritt)

Zuruck




Teilebezeichnungen

Hinten
(YMAUS () VIDEO
Hier kénnen Sie ein USB- Dieser Anschluss nimmt Component-
Mauskabel anschliefien, um die Videosignale von einer Videoquelle auf.
Computermausfunktionen zu steuern. @ AUDIOEINGANG 3. R /L
b
‘3RSZ32 Diese Stereo-Minibuchse kann neben dem
Dieser serielle Anschluss dient zur Videoeingang verwendet werden.
Steuerung des Projektors mit einem
Computer oder sonstigem RS-232- 0 COMPONENT /Y, Pb, Pr
Steuerungsgerit. Diese Eingﬁnge nehmen Y-, Pb- und Pr-
O AUDIOEINGANG 1 & @ . Signale von f:mem DVD-Player auf.
(\/) LAN (optional)
A.UDI(.)EINGANG 2 Diese Funktion ist optional.
Diese Minibuchsen gleichen den Siehe Seite 34

entsprechenden Anschliissen am Computer.

(RGB IN—AUDIO IN 1, DVI-1 IN "Netzwerksteuerungsanwendung" fiir Details.

—>AUDIO IN 2) () HINTERER IR-EMPFANGER
() AUDIOAUSGANG (® LAUTSPRECHER
@RGB'EINGANG G Schlitz fiir das Kensington

Dieser Eingang nimm? analoge RGB- MicroSaver-Sicherheitssystem

Videosignal i C t f. . . . .
iceosighate von einei L-omputer au Eingebauter Sicherheitsschlitz

@ RGB-AUSGANG Dieser Sicherheitsschlitz unterstiitzt

das MicroSaver®-Sicherheitssystem.
MicroSaver” ist ein eingetragenes
Warenzeichen von Kensington Microware
Inc. Das Logo ist geschiitzt und befindet
@ DVI-I-EINGANG sich im Besitz von Kensington Microware

Inc.

Hier kénnen Sie einen externen Monitor
anschlielen, um die Eingabe vom "RGB-
Eingang" anzuzeigen.

Dieser Eingang nimmt digitale DVI-I-
Signale von einem Computer auf.

()s-VIDEO

Dieser Anschluss nimmt S-Videosignale =
von einer Videoquelle auf. Zuriick




Teilebezeichnungen

Ein-/Ausschalten

BETRIEBSANZEIGE Einschalten

1. Stellen Sie sicher, dass das Netzkabel richtig
mit dem Projektor verbunden ist.

2. Die Betriebsanzeige leuchtet griin auf.

= ,\l @ 3. Driicken Sie den Stromschalter an dem

Wechsel- A M Bedienfeld oder auf der Fernbedienung, um
stromeingang M Steckdose den Projektor einzuschalten.

4. Drehen Sie den Zoomring, um die

Zoomring Anzeigegrofle anzupassen.
Fokusring 5. Drehen Sie den Fokusring, um den Fokus
anzupassen.
/\ WARNUNG

* Der Projektor gibt starkes Licht ab, wenn er
eingeschaltet ist. Blicken Sie weder in das
Objektiv des Projektors noch durch Offnungen des
Projektors in das Innere des Projektors.

Ausschalten

1. Driicken Sie den Stromschalter an dem
Bedienfeld oder auf der Fernbedienung. Die
Bestitigungsaufforderung "Ausschalten"

erscheint.
Ausschalten? 2. Driicken Sie noch einmal den Stromschalter,
Driicken Sie bitte noch einmal auf die Taste wenn diese Frage erscheint.
O] 3. Die Betriebsanzeige leuchtet griin, wenn der

POWER

: : " "
e G B e Projektor in den "Standby"-Modus wechselt.

4. Entfernen Sie bitte das Netzkabel, wenn der
Projektor nicht mehr verwendet wird.

A WARNUNG

* Berithren Sie wihrend des Betriebs oder kurz nach
dem Betrieb weder die Lampenabdeckung noch die
Entliiftungsoffnungen, weil sie sehr hei} sein konnen.

A VORSICHT
(oNeXo] . .
ﬂ % Schalten Sie die Netzstromversorgung nicht

innerhalb von 60 Sekunden nach dem Einschalten
der Lampen aus. Andernfalls kann die Lebensdauer
der Lampe dadurch verkiirzt werden.

Zuruck




Einrichten

Anleitung zur Deckenmontage

Bringen Sie die Aufhdngung an den vier Authdngungsbefestigungspunkten an, um den Projektor
an eine Decke zu hingen. Spezielles Zubehor ist notwendig, um den Projektor an eine Decke zu
héngen. Bitte wenden Sie sich dafiir an Thren Héndler.

Max. M4x8 mm fiir die Befestigung.

» Sicherheitsanker

Das Gerit ist mit einem Sicherheitsanker und
einer PIN-Verschlussfunktion ausgestattet, um ein
unbefugtes Entfernen des Projektors zu verhindern.

/A\WARNUNG

P Greifen Sie nicht an dem Sicherheitsanker, um den Projektor zu tragen. Er ist nicht dafiir vor-
geschen.

» Der Sicherheitsanker ist nicht fiir einen umfassenden Diebstahlschutz vorgesehen. Er dient nur
als ergéinzende DiebstahlschutzmaBBnahme.

Zuruck




Einstellen der Hohe des Projektionsbildes

Verwenden Sie den verstellbaren Ful3 vorne an dem Projektor, um die Hohe des projizierten Bildes

einzustellen.

Halten Sie den Projektor fest und driicken

den FuBverstellknopf, um den vorderen
verstellbaren Ful} zu entriegeln.

Stellen Sie die Frontseite des Projektors in
die gewiinschte Hohe.

Lassen Sie den FuBverstellknopf wieder los,
damit der vordere verstellbare Ful’ in dieser
Position einrastet.

7] Nachdem Sie sichergestellt haben, dass
der vordere verstellbare Full verriegelt ist,
stellen Sie bitte vorsichtig den Projektor
darauf.

/I\ VORSICHT

* Durch den vorderen verstellbaren Ful} kann
ein Winkel von 0 bis zu 8,5 Grad erzielt
werden.

* Durch die Verstellung des Fufles
kann die Form des projizierten Bildes
verzerrt werden. Verwenden Sie die
Trapezkorrekturfunktion, um diese
Verzerrung zu Korrigieren.

Zuruck




Vornehmen der Verbindungen

Laptop- oder Desktop-Computer

]
I

Stellen Sie vor dem Beginn sicher, dass der Projektor sowie Computer ausgeschaltet ist.

Das Computerkabel anschlielen

Verbinden Sie ein Ende des Computerkabels mit dem Anschluss RGB IN am Projektor.
Verbinden Sie den Computer {iber das Computerkabel mit dem Projektor.

Verbinden Sie gegebenenfalls den Anschluss MONITOR OUT mit einem Monitor, um
die Eingabe von dem Anschluss RGB IN anzuzeigen. Zichen Sie die Schrauben an allen

Anschliissen fest. -
Zuriick




Netzwerksteuerungsanwendung

HINWEIS: Die Netzwerksteuerungsanwendung ist eine optionale Funktion und unterstiitzt nur das
Modell, das mit einem RJ45 LAN-Anschluss ausgestattet ist.

© Den zu steuernden Projektor bzw. die Projektoren registrieren:
Die "automatische" Suchfunktion kann leicht die Projektoren finden.
Nach dem Eintragen in die Arbeitsgruppe konnen Sie beginnen, den Projektor zu steuern.
® Den Projektor (bzw. die Projektoren) gruppieren:
Mit Hilfe der Gruppennamenfunktion im Netzwerk kénnen Sie miihelos den Status des
Projektors (der Projektoren) tiberwachen.

©® Den Status jedes Projektors iiberwachen:

a.Sie konnen iiber die Systemparametereinstellungen den Uberwachungsinhalt verwalten bzw.
andern.

b.Durch Anzeigen des Status des Projektors (bzw. der Projektoren) sehen Sie die
Lampenbetriebszeit, Filterbenutzungszeit und gegebenenfalls Warnmeldungen von dem
System.
O Registrierte Projektoren steuern:
Uber die Uberwachungsfunktion kdnnen Sie den Projektorstatus einlesen und
aktualisieren. Diese Funktion lésst sich leicht iiber Network Control steuern.

HINWEIS

Die folgenden Bedingungen miissen erfiillt sein, um den Projektor (auch im Standby-

Modus) zu iberwachen und zu steuern:

(1) Der Projektor ist eingeschaltet.

(2) Der Projektor ist mit dem Netzwerk verbunden.

(3) Das LED-Licht des Netzwerkanschlusses am Projektor zeigt einen normalen
Zustand an. (Griin leuchtend oder orange blinkend)

* Standbymodusanzeige: Die griine Betriebs-LED am Bedienfeld des Projektors blinkt.

Zuruck




Wartung des Projektors

Luftfilter

Wenn eine Warnung erscheint, die Sie an die Reinigung des Luftfilters erinnert, dann
ersetzen Sie bitte den Filter so bald wie moglich durch einen neuen. Bitte priifen und
reinigen Sie regelméBig den Luftfilter.

Auswechseln des Luftfilters

Wenn die Filterbenutzungszeit die festgelegte Zeit erreicht, dann wird eine Warnmeldung
angezeigt, um Sie daran zu erinnern, den Filter durch einen neuen zu ersetzen. Falls Sie
keinen Ersatzfilter haben, nehmen Sie bitte mit Threm Handler Kontakt auf.

— =

l

LI

Schalten Sie den Projektor aus und trennen das Netzkabel vom Netz. Lassen Sie den
Projektor ausreichend abkiihlen.

© Entfernen Sie die Filterabdeckung von der rechten Seite des Projektors.

® Zichen Sie den Luftfilter heraus.

© Installieren Sie einen neuen Luftfilter.

O Bringen Sie die Filterabdeckung an.

© Stellen Sie nach dem Reinigen oder Auswechseln des Filters die Filterbenutzungszeit
auf Null. (P.35)

Zuruck




Wartung des Projektors

Lampe

1. Wenn der Projektor kurz zuvor ausgeschaltet wurde, dann trennen Sie bitte das
Netzkabel vom Netz und warten fiir mindestens 60 Minuten, bevor Sie beginnen, die
Lampe auszuwechseln.

2. Falls der Projektor an der Decke befestigt ist, wenden Sie sich bitte an Thren Handler,

um die Lampe auszuwechseln.

Auswechseln der Lampe

1. Entfernen Sie die Lampenabdeckung.

2. Entfernen Sie die zwei Schrauben von dem Lampenhalter. Fassen Sie den Griff des
Lampenmoduls und ziehen die Lampe gerade aus dem Projektor heraus.

3. Stecken Sie die neue Lampe ein und befestigen sie an dem Lampenhalter mit 2
Schrauben.

4. Bringen Sie die Lampenabdeckung an.

5. Stellen Sie bitte nach dem Auswechseln der Lampe die Lampenbetriebszeit auf Null.
(P.34)

Zuruck




Erscheinung

67.8

261.3

=

187.5

Zuruck
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